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ફ્લેશ ની સ્ક્રીન

• ફ્લેશ સોફ્ટવેર શરૂ કરતા તેનો સ્ક્રીન જોવા મળે છે. ફ્લેશનો

સ્ક્રીન વવવવધ ભાગમાાં વહેચાયેલો છે.



ફ્લેશ ની સ્ક્રીન

• Timeline window: ફ્લેશમાાંએવનમેશન ને કાંટર ોલ કરવા માટે ટાઈમ

લાઈન નો ઉપયોગ થાય છે ટાઈમલાઈનને મુખ્ય ત્રણભાગમાાં

વવભાજીત કરલે છે. ફે્રમ, લેયર અને પ્લેહે.

• Edit bar: ફ્લેશની સ્ક્રીન માાં દેખાતા edit barની મદદથી timelineને

સેટ કરી શકાય છે અથવા તો તેને એડજસ્ક્ટ કરી શકાય છે. edit barની

મદદથી scene અને object ને એડીટ કરી શકાય છે.

• Stage area અનેWork area: ફ્લેશની સ્ક્રીન માાં વચ્ચે દેખાતા સફેદ

ભાગને સ્ક્ટેજ કહે છે, તયાાં ગ્રાવફક્સ મૂકવામાાંઆવે છે તેમજએવનમેશન

બનાવવામાાં આવે છે. સ્ક્ટેજનીઆજુબાજુના ભાગનેwork area કહે

છે. Work areaમાાં મૂકવામાાંઆવેલા ગ્રાવફક્સએવનમેશન ફાઇલમાાં

જોવા મળતા નથી.



ફ્લેશ ની સ્ક્રીન

• Toolbar: ફ્લેશની સ્ક્રીન માાં ડાબી બાજુ ટૂલબાર જોવા મળે છે,જમેાાં

વવવવધ પ્રકારના tools ની મદદથી ગ્રાફીક્સ બનાવી શકાય છે, અને તેની

ઉપર વવવવધ પ્રકારના ફોમેવટાંગઆપી શકાય છે.

• Property window: પ્રોપટી windows ની મદદથી વસલેક્ટ કરલેા

ઓબ્જકે્ટની પ્રોપટીમાાં જો કોઇ સુધારો કરવો હોય તો તે સુધારા કરી

શકાય છે.

• Panels: ફ્લેશની સ્ક્રીન માાં જમણી બાજુ વવવવધ પ્રકારની પેનલ્સ જોવા

મળે છે. અહી Color, Swatches અને Library પેનલ્સ દ્વારા objects પર

વવવવધ પ્રકારની પ્રવરયા કરી શકાય છે.



ફ્લેશ નો Toolbar દોરો

બધા એવનમેશનએક ડર ોઇાં ગથી શરૂ થાય છે. અને

ફ્લેશમાાં object બનાવવા માટેઆકૃવતમાાં

બતાવેલ ડર ોઇાં ગ ટૂલ્સ જવેા કે પેન, પવેિસલો, 

પી ાંછીઓ, રાંગો, ઇરઝેર અને તેના જવેા બીજા

ટૂલ્સ ની જરૂર પડે છે. ટૂલ્સ પેનલના ચાર જુદા

જુદા ભાગો અલગ-અલગ પ્રકારના ડર ોઇાં ગ ટૂલ

ધરાવે છે.

ફ્લેશ નો Toolbar દોરો



ફ્લેશ નો Toolbar દોરો

• Selection toolઅને Subselection tools:આ ટૂલ દ્વારા વિવિધઆકાર, સ્ક્ટર ોક કે

બીટમેપ્સને તેના પર વલલક કરીને વસલેકેટ કરી શકાય છે .એકથી િધાર ેઓબ્જકે્ટ્સને

SHIFT કી દબાિી રાખીને વસલેકેટ કરી શકાય છે .ડબલ-વલલક કરિાથીઓબ્જકે્ટટ

એવડવટિંગ મોડમાિં જિા મળે છે .Workarea ના ખાલી વિસ્ક્તારમાિં ડબલ-વલલક કરતા

આમોડમાિંથી પાછા અિાય છે.સબવસલેક્ટશન ટૂલ ની મદદથીઓબ્જકે્ટટનો પાથ પસિંદ

કરાય છે. ઓબ્જકે્ટ્સની રૂપરખેા પર વલલક કરિાથી ત્યા નાના ચોરસઅને વબિંદુઓ

દેખાશે, જનેે ખેંચીનેઓબ્જકે્ટ્સને બદલી શકાય છે.

• Free Transform tool: Free Transform toolની મદદથીઓબ્જકે્ટટ પર વિવિધ

પ્રકારના પવરિતતન કરી શકાય છે. આટૂલની મદદથી કોઈઓબ્જકે્ટટ પસિંદ કરી અને

પછી માઉસનેઓબ્જકે્ટટ પર વિવિધ સ્ક્થળો પર ખસેડતા માઉસનુ કસતરનોઆકાર

બદલાયેલો જોઇ શકાય છે. 

• Double-ended arrow:ઓબ્જકે્ટટનો scaleબદલિા માટે

• circle arrow:ઓબ્જકે્ટટને rotate કરિા માટે

• double ended double arrow: ઓબ્જકે્ટટને skew કરિા માટે



ફ્લેશ નો Toolbar દોરો

• Text tool: આટૂલની મદદથી Text દાખલ કરી શકાય છે. પ્રોપટીસ પેનલમાિં વિવિધ

ટેક્ટસ્ક્ટ પ્રોપટીને સેટ કરી શકાયછે જમે કે ફોન્ટ્સ, રિંગ અને વસ્ક્થવત, ગોઠિણીિગેર ે.જો

ફકરો હોય તો ઇન્ટડેન્ટટ, લાઇન સ્ક્પેવસિંગ અને માવજતન સેટ કરી શકાય છે.

• Rectangle tool:આ ટૂલની અિંદર પાિંચ પ્રકારના ટૂલ્સ જોિા મળે છે.

• Rectangle tool (by default):આ ટૂલની મદદથી સાદુ લિંબચોરસ દોરી શકાય છે. 

SHIFT કી દબાિી રાખીને દોરતા ચોરસ દોરી શકાય છે.

• Rectangle primitive tool: આટૂલની મદદથી લિંબચોરસ કે ચોરસ દોરી શકાય છે, 

અને તેના ખૂણાને િાળી શકાય છે.

• Oval tool: આટૂલની મદદથી સાદુ લિંબગોળ દોરી શકાય છે. SHIFT કી દબાિી

રાખીને દોરતા િતુતળ દોરી શકાય છે.

• Oval primitive tool: આટૂલની મદદથી લિંબગોળ કે િતુતળ દોરી શકાય છે, અને તેના

શરૂઆતનો ખૂણો, અિંતનો ખૂણો અને વિજયા બદલી શકાય છે. 

• Polystar tool: આટૂલની મદદથી polygons દોરી શકાય છે.



Symbolના પ્રકાર

• Symbol એિારિંિાર િાપરી શકાય તેિો ફ્લેશ માિં બનાિેલો

ઓબ્જકે્ટટ છે .Symbol નો ઉપયોગમૂિીઝ દરમ્યાન થઈશકે છે

અથિા તો તેને બીજામૂિીઝમાિંઆયાત કરીને તેનો ઉપયોગ કરી

શકાય છે.



Symbolના પ્રકાર

Insertmenu માિંથીNewSymbolવિકલ્પની મદદથી િણ પ્રકારનાિં symbol બનાિી

શકાય છે :ગ્રાવફક્ટસ, બટનઅને મૂિીવલલપ્સ.

• ગ્રાવફક symbol ફરીથી િાપરી શકાય તેિી વસ્ક્થર છબીઓ છેજનેો મુખ્યત્િે

ઉપયોગએવનમેશનબનાિિા માટે થાય છે .કોઈપણદોરલેા િેક્ટટર ,સાદી ટેક્ટસ્ક્ટ

કેઆયાત કરલેા બીટમેપ (ફોટો )અથિાઆના સિંયોજનોને ગ્રાવફક symbol

રૂપાિંતવરત કરી શકાય છે :ગ્રાવફક symbol પાસે timeline માિં એક જ ફે્રમ હોય

છે.

• બટન symbol નો ઉપયોગ timeline navigation માટે થાય છે -તે મૂિીઝમાિં

ઇન્ટટરવેક્ટટવિટી ઉમેર ેછે અને વિવિધમાઉસની વરયાઓજિેી કે માઉસ વલલક્ટસ, 

કી પ્રેસઅથિા રોલઓિર  /રોલઆઉટ ને પ્રવતસાદઆપે છે .બટન symbol ના

અપ ,ઓિર ,ડાઉનઅને વહટ વસ્ક્થવતસાથે સિંકળાયેલા ગ્રાવફક્ટસને નક્કી કરીને

પછી બટન symbol ના ઇન્ટસ્ક્ટન્ટસ પર વરયાઓઆપીશકાય છે .તેમની

સમયરખેામાિં તેમની પાસે 4ફે્રમ્સ છે –અપ ,ઓિર ,ડાઉનઅને વહટએરીયા.



Symbolના પ્રકાર

• મૂિીવલલપ્સએ ફ્લેશ મૂિીની અિંદર ફ્લેશ મૂિીઝ છે ,જેએકઅથિા િધુ

ગ્રાવફક  /બટન symbol ની મદદથી બનાિિામાિંઆિેલ છે .તેની પાસે તેની

પોતાની timeline હોય છે ,જેમુખ્ય મૂિીની timelineથી સ્ક્િતિંિ હોય છે .

તેને એક્ટશનવસ્ક્રપ્ટથી વનયિંવિત કરી શકાય છે.

• મૂિીઝમાિં િપરાતા symbol ની નકલને ઇન્ટસ્ક્ટન્ટસ કહેિામાિંઆિે છે, જમેાિં

તેના પોતાના સ્ક્િતિંિ ગુણધમો જિેાકે રિંગ, કદઅનેકાયત મૂળ symbol થી

અલગહોઈ શકે છે .ફ્લેશ મૂિીઝમાિં ઉપયોગમાિં લેિાતા તમામ symbol 

લાઇબ્રેરીમાિં સિંગ્રવહત થાય છે ,અને ત્યાથી drag-and-dropદ્વારા ફ્લેશ

મૂિીઝમાિં નિા ઇન્ટસ્ક્ટન્ટસ તરીકે ઉમેરી શકાય છે .symbol ના ઇન્ટસ્ક્ટન્ટસના

ગુણધમો, અસરોઅથિા પવરમાણોને બદલિાથી મૂળ symbol અથિા

અન્ટય ઇન્ટસ્ક્ટન્ટસોને અસર થતી નથી.



Flash માિં stage અનેwork area નો ઉપયોગ

• Stageસામાન્ટય રીતે તેના નામ પ્રમાણે એનીમેશન બનાિિાની પ્રવરયાનુ

કેન્ટર છે .તે એકઆભાસી કેનિાસ છે .અહી િં વચિો , ટેક્ટસ્ક્ટ અને

ઓબ્જકે્ટ્સબનાિી શકાય છે .આમ ,Stageએએકએિો વિસ્ક્તાર છે કે

જનેા પરએનીમેશનને લગતી બધી જસામગ્રી રહેલી હોય છે .

• Workareaએ stage નીઆજુબાજુમાિંઆિેલા ગે્ર કલરના એરીયાનુિં

તકનીકી નામ છે .Workareaએએનીમેશનની તૈયારી કરિા માટેના

એરીયા તરીકે કામ કર ેછે, જ્ાિં તમે ગ્રાવફક્ટસને stage પર મૂકતા પહેલાિં

તૈયાર કરી શકો છો.

• ઉદાહરણ તરીકે, stage પરઓબ્જકે્ટ્સ દોરલેા છે ,અનેજો તેમની

ગોઠિણી બદલિી હોય તો તેમાનાિં કેટલાકઓબ્જકે્ટ્સને કામચલાઉ

રૂપેખેંચીને Work area માિં મૂકી શકાય છે.



Flash માિં stage અનેwork area નો ઉપયોગ



Flash માિં stage અનેwork area નો ઉપયોગ

• Stage ના પ્રારિંવભક કદઅને તબક્કાનાઆકારને બદલી શકાય

છે ,default તરીકે 550 x 400 pixel નુિં માપ હોય છે ,અને

background color તરીકેwhite કલર સેટ કરલે હોય છે.જો

તમારિં લક્ષ્યએક સ્ક્માટત ફોન માટે એવનમેશન બનાિિાનુિં હોય

તો stage નો એરીયા નાનો રાખિો ,અને જો િેબસાઇટ માટે

એવનમેશનબનાિિાનુિં હોય તો stage નો એરીયા મોટો

રાખિો પડે છે .

• Stage ના કદઅને background color ને બદલિા માટે:

• Modify menu માિંથી Document વિકલ્પ પસિંદ કરતા ,

અથિા

• Stage ના ખાલી ભાગમાિંmouse થી લલીક કરીને

Properties window માિંથી size button વસલેક્ટટ કરતા

• Document properties dialog box જોિા મળે છે.



Flash માિં stage અનેwork area નો ઉપયોગ

જયાાં stage area ની width અને height બદલી શકાય છે .

stage area નો background color પણબદલી શકાય છે.



Flashમાિં timeline 

• Timelineસામગ્રીને layersઅને frames માિં ગોઠિે છે અને

તેમને વનયિંવિત કર ેછે .વફલ્મોની જમે જ ફ્લેશ પણ

ડોક્યુમેન્ટ્સનેએનીમેશનના સમયની લિંબાઈને ફે્રમમાિં િહેંચે

છે .layersએકબીજાની ઉપર સ્ક્ટેક્ટડ સ્ક્િરૂપમાિં ગોઠિાય છે. 

Timeline ના મુખ્ય ઘટકો layers, frames અને પ્લેહેડ છે.



Flashમાિં timeline 

• Show/Hide layers: આઓપ્શનની મદદથી કોઇ ચોક્કસ

લેયરને show કે hide કરીશકાય છે.

• Lock/Unlock layers:આઓપ્શનની મદદથી કોઇ ચોક્કસ

લેયરને lock કે unlock કરીશકાય છે.

• Layers as outlines: આઓપ્શનની મદદથી લેયસતને

outline સ્ક્િરૂપમાિં જોઇ શકાય છે.

• Playhead: Timeline headerમાિં જોિા મળતા લાલ બોક્ટસ

જિેા ભાગને playhead કહે છે.

• Timeline header:અહી ફે્રમના નિંબર જોઇશકાય છે, અને
કોઇ ફ્રમને વલલક કરએને વસલેક્ટટ પણ કરી શકાય છે.

• Frame view: timeline વિન્ટડોમાિં સૌથી જમણી બાજુ છેલ્લે

Frame viewજોિા મળે છે,તેના પર વલલક કરતા તેના સબ
ઓપ્શન દ્વારા timeline ની હેડર અને ફે્રમ્સને અલગજોઈ

શકાય છે



Flashમાિં timeline 

• New layer: એનીમેશન માટે નિા લેયરને ઉમેરી શકાય છે.

• Add motion guide:આઓપ્શનપર વલલક કરતા એવક્ટટિ લેયર ની

ઉપરએકmotion ગાઈડ લેયર એડ થાય છે

• Insert layer folder:લેયરના સમૂહ ને એકસાથે સિંગ્રહ કરિા માટે

એક ફોલ્ડર બનાિિુિં પડે છે, જનેા માટેઆબટન પર વલલક કરિાથી

લેયર ફોલ્ડર ની રચના થાય છે.

• Delete layer:જ્ાર ેએવનમેશનમાિં કોઈ લેયરની જરૂર ન હોય ત્યાર ે

તેને દૂર કરિા માટે વડલીટ લેયરઓપ્શનનો ઉપયોગ કરિામાિંઆિે

છે.

• Onion skinning buttons:એવનમેશનમાિંઆબટનના ઉપયોગથી

એકથી િધાર ેફે્રમ્સને જોઇ શકાય છે.

• Current frame:એવનમેશનમાિંકરન્ટટ ફે્રમનો નિંબર જોઇ શકાય છે.

• Frame rate:એવનમેશનમાિંએકસેક્ટડમાિં કેટલી ફે્રમનો સમાિેશ થાય

તે નક્કી કરી શકાય છે. ઉદા: 12.0 fps

• Elapsed time:એવનમેશનમાિં કોઇ ચોક્કસ ફે્રમ િખતનો સમય

જાણીશકાય છે.



Flashમાિંmasking 

• માસ્ક્કએએક લેયર છે જનેી મદદથી તેની નીચેના લેયરમાિં શુિં છે

તે જોિા મળે છે. Masking કરિા માટેની પ્રવરયા નીચે મજુબ

છે.



Flashમાિંmasking 

Step – 1 : સૌપ્રથમ Flash મા Newoption ની મદદથી નિી

ફાઇલબનાિો.

Step – 2 : Timeline window માિં frame 1 વસલેક્ટટ કરો.

Step – 3 : ત્યારબાદ File menu -> Import -> Import to   

stage વિકલ્પ પસિંદ કરો .



Flashમાિંmasking 

Step – 4 : અહી જે image પરmasking આપિાનુ હોય તે image ને વસલેક્ટટ

કરીઓપન કરો.

Step – 5 : Timeline window માિં frame 60 પર right click કરીને insert 

frame આદેશઆપો.

Step – 6 : Timeline window માિંથી નિુિં layer insert કરો.

Step – 7 : નિા layer ની frame 1 વસલેક્ટટ કરો.

Step – 8 : Oval tool ની મદદથી circle દોરો.

Step – 9 : નિા layer ની frame 60 વસલેક્ટટ પર right click કરીને insert 

Keyframe આદેશઆપો.

Step – 10 : Selection tool ની મદદથી circle ને જમણી બાજુ લઇજાઓ.

Step – 11 : Layer 2 માિંmotion tween આપો.

Step – 12 : Layer 2 પર right click કરીMask option  વસલેક્ટટ કરો.

Step – 13 : ફાઇલને સેિ કરો.

Step – 14 : Masking effect ધરાિતુિં animation જોિા માટે Control menu 

માિંથી Test Movie (Ctrl + Enter) આદેશઆપો.





Dreamweaver નો શરૂઆતનો screen

• Dreamweaver વેબસાઈટ બનાવવા માટેનુાં અતયાંત પ્રચવલત

સોફ્ટવેર છે.Dreamweaver ને લીધેખબૂ જ ઝડપથી અને

સરળતાથી વેબસાઈટ બનાવી શકાય છે.Dreamweaver યઝુર

ફે્રિડલીઇિટરફેસ ધરાવતુાં હોવાને કારણે યૂઝસસ દ્વારા વવવવધ

પ્રકારના વેબસાઈટ આધાવરત કાયસ કરવા માટે ના options

આપેલા હોય છે, જનેી મદદથી નવી વેબસાઈટ બનાવવી કે તેને
સુધારવી તેવી બધી જ પ્રવરયો સરળતાથી કરી શકાય છે.
Dreamweaver માાં કામ કરવા માટે આપવામાાં આવેલ

ઇિટરફેસને Dreamweaver workplace કહે છે.

Dreamweaver workplace માાં Title bar, Menu bar,

Insert toolbar, document toolbar, Ruler, Panel group,
Status bar, Property inspector અને document window

એમ કુલ નવ ભાગ જોવા મળે છે.



Dreamweaver નો શરૂઆતનો screen



Dreamweaver નો શરૂઆતનો screen

• Titlebar: અહીાં ડોક્યુમેિટ નુાં નામ જોઇ શકાય છે.

• Menubar: અહીાં મેનુ જોઇ શકાય છે, અને તેના વવવવધ વવકલ્પથી
ડોક્યુમેિટ માાં જ ે તે કાયસ કરી શકાય છે. જમેાાં Filemenu દ્વારા

ડોકુ્યમેિટ ઉપરઓપરશેન કરી શકાય છે. Edit menu વડે

ડોક્યુમેિટ ઉપર સુધારા કરી શકાય છે. Viewmenu દ્વારા

ડોકયુમેિટના ને લખતા સેવટાંગ બદલી શકાય છે. Modifymenu માાં

ડોક્યુમેિટ ની propertiesને બદલી શકાય છે. Insert menu માાં

ડોકુ્યમેિટ ની અાંદર ટેબલ તથા વવવવધ મીવડયાને insertકરી શકાય

છે. Text menu દ્વારા ડોક્યુમેિટ માાં માવહતીને વવવવધ રીતેફોરમેટ

કરી શકાય છે.

• Insertbar: Insertbar દ્વારા તેમાાં રહેલા વવવવધ કેટેગરી ની મદદથી

મેનુ માાં જોવા મળતા વવવવધઆદેશોની કેટેગરી બનાવીને એને

વેબસાઈટ બનાવવામાાં સરળતાથી ઉપયોગમાાં લઈ શકાય છે.



Dreamweaver નો શરૂઆતનો screen

• Document toolbar:ડોક્યુમેિટ toolbar દ્વારા

ડોક્યુમેિટ ને વવવવધ પ્રકારના view માાં જોઇ શકાય છે.

• Ruler: ડોકુ્યમેિટમાાં ruler લાવી શકાય છે.

• Panel group: Dreamweaver workplace માાં
Panel groupજમણી તરફ જોવા મળે છે. જમેાાંCSS, 

Application, Tag Inspector, Frames અને Files 

જવેી panels જોવા મળે છે. Panel group માાં રહેલ

panel ને collapse કે expand કરી શકાય છે.

• Status bar: અહી ડોક્યુમેિટના status વવશે માવહતી

જોવા મળે છે.



Dreamweaver નો શરૂઆતનો screen

• Property inspector:ડોક્યમુેિટ વવિડોની નીચે જોવા મળે છે અહીાં

ડોક્યુમેિટ વવિડોઝમાાં વસલેક્ટ કરલેાobject ની properties જવેી

કેimage, link, table, frame કે frame controlsજોઈશકાય છે.

• Document window: આજગ્યાનો ઉપયોગ નવા ડોક્યુમેિટ બનાવવા

માટે કે ડોક્યમુેિટ માાં સુધારા કરવા માટે થાય છે.

• Workspace layout: Dreamweaver માાં વેબસાઈટ બનાવતી વખતે

જરૂર પ્રમાણેના layout નો ઉપયોગ કરવામાાંઆવે છે.

• Coder layout: જયારેdocument માાં ફક્ત coding કરવાનુાં હોય તયારે

Coder layout નો ઉપયોગ કરવામાાં આવે છે.

• Designer layout:જયારેdocumentમાાં ફક્ત designing કરવાનુાં હોય

તયારેdesigner layout નો ઉપયોગ કરવામાાંઆવે છે.

• Dual screen layout:જયારેdocument માાં coding અને designing 

બન્ને કરવાના હોય તયારેDual screen layout નો ઉપયોગ કરવામાાં આવે

છે.



Dreamweaver માિં Tableબનાિિાની પદ્ધવત

• ટેબલએ rows અને columnsની મદદથી બનતુાં માળખુાં છે

આથી ટેબલ ની મદદથી વેબ પજેની ઝડપથી બનાવી શકાય

છે. આખા વેબપજેને rows અને columns માાં બનાવવાથી

તેની ઉપરના ફોમેવટાંગઆસાનીથી કરી શકાય

છે.Dreamweaver માાં ટેબલ બનાવવા માટે અલગ-અલગ
પ્રકારના વવકલ્પઆપવામાાંઆવેલ છે. Insert 

menuમાાંટેબલ વીકલ્પને વસલેક્ટ કરીને અથવા insert bar 

ની layout કેટેગરી દ્વારા table બનાવી શકાય છે.

• જયાાં ટેબલ બનાવવાનુાં હોય insertion point મૂકો અને

insert મેનુમાાંથી ટેબલઓપ્શન વસલેક્ટ કરો. આથી ટેબલ

બનાવવા માટેનો ડાયલોગ બોક્સઆવશે. આડાયલોગ

બોક્ષમાાં ત્રણ કેટેગરી જોવા મળે છે. ટેબલ ની સાઈઝ માટે,  
હેડર માટે અને accessibility માટે.



Dreamweaver માિં Tableબનાિિાની પદ્ધવત

image

• ટેબલ સાઈઝ સેકશનમાાં ટેબલના વવવવધ attributesselect કરી શકાય છે, જવેાકે

ટેબલમાાં કેટલી rows અને columnsરાખવી છે તે નક્કી કરાય છે, ટેબલ ની

પહોળાઇ કેટલી રાખવી છે તે નક્કી કરાઇ છે. ટેબલમાાં જો કોઈ બોડસર રાખવી હોય
તો તે કેટલા pixelની રાખવી તે પણ સેટ કરી શકાય છે. ટેબલ ની અાંદરઆવેલ

સેલ ને લગતા બેઓપ્શન જવેાકે cell padding અને cell spacingપણઆપી

શકાય છે.cell padding દ્વારા ટેબલમાાં માવહતી અને cellની બોડસર વચ્ચે કેટલા

પોઈિટ નુાં paddingઆપવાનુાં છે તે સેટ કરી શકાય છે,જ્યારે spacing દ્વારા

બેસેલ વચ્ચે કેટલા pixel નુાં અાંતર રાખવાનુાં છે તે સેટ કરી શકાય છે.

• હેડર ડાયલોગબોક્સ ના હેડર સેકશનમાાં હેડર રાખવુાં કે નહી ાં તે માટેના options 

નો સમાવેશ થાય છે. જો ટેબલમાાં કોઈપણ પ્રકારનુાં હેડી ાંગ ન રાખવુાં હોય તો અહીાં

noneઓપ્શન વસલેક્ટ કરવામાાં આવે છે અને જો ટેબલમાાં હેડરઆપવુાં હોય તો

તેની પોઝીશન left, top કે both એમાાંથી કોઇએકને વસલેક્ટ કરી શકાય છે.

• ટેબલ ડાયલોગ બોક્સ ના ત્રીજા સેકશનમાાં ઍક્સેવસવબવલટી માાં જો ટેબલનુાં કોઈ

કેપ્શન રાખવુાં હોય તોઆપી શકાય છે.



Dreamweaver માિં Tableબનાિિાની પદ્ધવત

ટેબલબની ગયા બાદ તેને

વસલેક્ટટ કરીને properties 

ઇન્ટસ્ક્પેક્ટટર ની મદદથી ટેબલની

પ્રોપટી set કરી શકાય છે,

જ્ાિંપ્રથમ સેક્ટશનમાિં ટેબલની

rows, columns, width, 

height, cell space, cell 

padding, align, borderસેટ

કરી શકાય છેજ્ાર ેબીજા

સેક્ટશનમાિં ટેબલ

નાbackground color, 

border color અને

background image સેટ કરી

શકાય છે
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• CSS(Cascading Style Sheet) CSS rules નો સમૂહ. CSS rules એિેબ

પજેમાિં દશાતિિામાિંઆિતી માવહતીને વિવિધ રીતે ફોમેવટિંગ કરિા માટેના

વનયમો. આમ css rulesની મદદથી િેબ પજેમાિં દશાતિિામાિંઆિતી માવહતી ને

ફોમેટ કરી શકાય છે.

• CSSમાિં ફોમતટી િંગ માટેની ટેગ ને લખિામાિંઆિે છેઆથીજ્ાર ેએક જ પ્રકારનુિં

ફોમેટઆપિાનુિં હોય તો તે સરળતાથીઆપીશકાય છે ઉદાહરણતરીકે કોઈ િેબ

પજેમાિં <H2> ટેગજ્ાિંજ્ાિં લખેલી હોય ત્યાિં ત્યાિં એક જ પ્રકારનુિં ફોમેટઆપિાનુિં

હોય તો જો CSS નો ઉપયોગ કરિામાિંઆિે તો ફક્તએકજ િખતCSS rule

લખિાથી બધી જ <H2> ટેગ માિં લખિામાિંઆિેલી માવહતી ને ફોમેટ કરી શકાય

છે અને જો કોઈ ફેરફાર કરિાનો થાય તો ફક્ત CSS rule માિં ફેરફાર કરિાથી

આપોઆપજ્ાિંજ્ાિં <H2>ટેગ દ્વારા માવહતી લખેલ હશે ત્યાિં તે ફેરફાર જોિા

મળશે

• ઉદા:

• H2 { font-size : 12 px;

• Color : #123456;

• }

• જો િધાર ેિેબ પજેમાિં એક સમાન ફોમેવટિંગઆપિાનુિં હોય તો િેબપજે ની અિંદર

CSS style ન લખતાએક નિી css file બનાિિી પડે છે અને બધા જ િેબ

પજેમાિં તેને વલિંક ની મદદથી લાિી શકાય છે
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• CSS લખિા માટે માટે અલગ-અલગપદ્ધવતનો ઉપયોગ કરિામાિંઆિે છે

• એક્ટસટનતલ સ્ક્ટાઇલ-શીટ: એક્ટસટનતલ સ્ક્ટાઇલ-શીટમાિં નિી ફાઈલ બનાિિાની

રહે છે. ફાઈલ મેનુ માિંથી ન્ટયુ ઓપ્શન વસલેક્ટટ કરી CSSઓપ્શન વસલેક્ટટ કરિામાિં

આિે છે. CSS વનયમો લખાઈ ગયા બાદ સેિ કરિા માટે સેિ ઓપ્શન વસલેક્ટટ

કરી CSS ફાઉલનુિં નામ આપીને સેિ કરિામાિં આિે છે. આ ફાઇલનુિં એક્ટસ્ક્ટેંશન

.CSS હોય છે. આ CSS file ને એક્ટસટનતલ સ્ક્ટાઇલ-શીટ તરીકે ઉપયોગમાિં લિેા

માટે પ્રથમ એચટીએમએલ િેબપજેમાિં CSS પનેલમાિં એટેચ સ્ક્ટાઇલ-શીટ

આઈકોનની મદદથી એક્ટસટનતલ સ્ક્ટાઇલ-શીટ વસલેક્ટટ કરીને તેને વલિંક આપી

શકાય છે.

• ઇન્ટટનતલ સ્ક્ટાઇલ-શીટ:CSS ના વનયમો એક્ટસટનતલ સ્ક્ટાઇલ-શીટમાિં લખિાના

બદલે િેબપજેમાિં લખતા તેને ઇન્ટટનતલ સ્ક્ટાઇલ-શીટ તરીકે ઓળખાય છે. ઇન્ટટનતલ
સ્ક્ટાઇલ-શીટ બનાિિા માટે ડોક્યમુને્ટટમાિં CSS પેનલમાિંથી new css rule

વસલેક્ટટ કરો અને તેમાિં વસલેક્ટશન ટાઈપ માિં લલાસ અને ટેગ ના વિવિધ ઓપ્શન

વસલેક્ટટ કરો. હિે જે માવહતી ઉપર સ્ક્ટાઇલને એપ્લાય કરિાની હોય તેને વસલેકેટ
કરો અને પ્રોપટીઝ ઇન્ટસ્ક્પેક્ટટરમાિંથી તે style નુિં નામ વસલેક્ટટ કરો.

• ઈન-લાઇન સ્ક્ટાઇલ-શીટ:ઈન-લાઇન સ્ક્ટાઇલ-શીટ નો ઉપયોગ િેબપજેમાિં એક

સમાન ટેગ રહેલી હોય અને તેમાિંથી કોઈ એક જ ટેગ પર ફોમેવટિંગ કરિુિં હોય તો

ઈન-લાઇન સ્ક્ટાઇલ-શીટ નો ઉપયોગ કરિામાિં આિે છે ફક્ત તે ટેગ પૂરતુિં જ

ફોમેટી િંગ જોિા મળે છે
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• આિણેય સ્ક્ટાઇલ-શીટ પદ્ધવત ની સરખામણી નીચે મજુબ છે

• એક્ટસટનતલ સ્ક્ટાઇલ-શીટ

– Rules લખિા માટે નિી એક્ટસટનતલ .CSS ફાઇલબનાિિી પડે છે.

– એકથી િધાર ેિેબપજે માટે rules લખી શકાય છે.

– િેબ સાઇટ જોતી િખતે ડોક્યુમેન્ટટ ની સાથે સરસ પાયલને પણ

ડાઉનલોડ કરિી પડે છે

• ઇન્ટટનતલ સ્ક્ટાઇલ-શીટ

– ડોક્યુમેન્ટટ ની અિંદર જ <HEAD>ટેગમાિં માિં વનયમ લખિામાિંઆિે છે.

– એકજ ડોકુ્યમેન્ટટ માટે વનયમ લખી શકાય છે.

– એકથી િધાર ેડોક્યુમેન્ટટ માટે દરકે િખતે ડોક્યુમેન્ટટમાિં વનયમ લખિા

પડે છે.

• ઈન-લાઇન સ્ક્ટાઇલ-શીટ

– ટેગ ની અિંદરજ attributeના વનયમ લખિામાિંઆિે છે.

– એકજ ટેગ માટે વનયમલખી શકાય છે.

– દરકે ટેગ માટે દરકે િખતે વનયમ લખિા પડે છે.



Dreamweaver માિં ordered list

• વેબ પજે માાં માવહતીને યાદી ના સ્ક્વરૂપમાાં રજુ કરવા

માટે વવવવધ પ્રકારના list નો ઉપયોગ કરવામાાં આવે છે.
Dreamweaver દ્વારા ત્રણ પ્રકારથી માવહતીને યાદી

એટલેકે list સ્ક્વરૂપમાાં રજૂ કરી શકાય છે. વેબ પજેમાાં

જ્યાાં list મૂકવાનુાં હોય તયાાં માઉસનુાં કસસર વલલક કરીને

ટેક્સ્ક્ટ મેનુમાાંથી list option વસલેક્ટ કરી list બનાવી

શકાય છે અહીાં unordered list, ordered list અને

definition list માાંથી કોઈ એક ઓપ્શન વસલેક્ટ કરવો

પડે છે unordered list માાં માવહતી અરવમક સ્ક્વરૂપમાાં

જોવા મળે છે. ordered list માાં માવહતી રવમક

સ્ક્વરૂપમાાં રજૂ થાય છે, અને definition list માાં માવહતી

પદઅને વ્યાખ્યા સ્ક્વરૂપમાાં રજૂ થાય છે.
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• ordered list બનાવવા માટે text menu માાંથી list option

માાં ordered list વસલેક્ટ કરો. ordered list પાાંચ પ્રકારથી

બનાવી શકાય છે.

1. Number : જો Number વસલેક્ટ કરવામાાં આવે તો listb

1,2,3,4..એમનાંબર સ્ક્વરૂપમાાં જોવા મળશ.ે

ઉદા:

1.Sachin Tendulkar

2.Virendra Sehwag

3.Saurav Ganguly

4.Mahendrasinh Dhoni

5.Virat Kohli
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• Roman small :  જો Roman small વસલેક્ટ

કરવામાાં આવે તો listi,ii,iii,iv,.. સ્ક્વરૂપમાાં જોવા

મળશ.ે

ઉદા:

i. Sachin Tendulkar

ii. Virendra Sehwag

iii. Saurav Ganguly

iv. Mahendrasinh Dhoni

v. Virat Kohli
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• Roman large : જો Roman large વસલેક્ટ

કરવામાાં આવે તો list I,II,III,IV,.. સ્ક્વરૂપમાાં જોવા

મળશ.ે

ઉદા :

I. Sachin Tendulkar

II. Virendra Sehwag

III. Saurav Ganguly

IV. Mahendrasinh Dhoni

V. Virat Kohli
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• Alphabet small: જોRoman large વસલેક્ટ

કરવામાાં આવે તો list a,b,c,d,.. સ્ક્વરૂપમાાં જોવા

મળશ.ે

ઉદા:

a. Sachin Tendulkar

b. Virendra Sehwag

c. Saurav Ganguly

d. Mahendrasinh Dhoni

e. Virat Kohli
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• Alphabet large: જોRoman large વસલેક્ટ કરવામાાંઆવે

તો list A,B,C,D,.. સ્ક્વરૂપમાાં જોવા મળશ.ે

ઉદા:

A. Sachin Tendulkar

B. Virendra Sehwag

C. Saurav Ganguly

D. Mahendrasinh Dhoni

E. Virat Kohli

જો રમ ની શરૂઆતએક નાંબર ના બદલે કોઈ બીજા ચોક્કસ

નાંબર થી શરુ કરવી હોય તો list properties ડાયલોગ

બોક્ષમાાં સ્ક્ટાટસ કાઉિટમાાં જ ે નાંબરથી યાદી શરૂ કરવી હોય તે

નાંબર લખવાનો રહેશ.ે



Dreamweaver માિં image ની properties 

• વેબપેજમાાં માવહતીને ટેક્સ્ક્ટ અને ઈમજે ના સ્ક્વરૂપમાાં રજુ કરવામાાં

આવે છે. ગ્રાવફક્સ ફાઈલ માટેના ઘણા પ્રકારના ફોમેટઆવેલ છે, 
પરાંતુ વેબ પજેમાાં ગ્રાવફક્સ ફાઈલના ત્રણ ફોમેટ પ્રચવલત છે.

1. GIF (Graphic Interchange Format)

2. JPEG (Joint Photographic Experts Group)

3. PNG (Portable Network Group)

• જ્યારેDreamweaver ડોક્યુમેિટમાાં ઈમજેને ઈનસટસ કરવામાાં

આવે છે તયારે તેના HTML સોસસ કોડ માાં તે ઇમજે ફાઇલનો છે

રફેરિસ બને છે.આરફેરિસ તયારે જ કામ કરે છેજ્યારેજે ઇમજે

ફાઇલનો રફેરિસઆપવામાાં આવેલ હોય તે કરાંટ સાઈટમાાં રહેલ

હોય. પણજો ઈમજે કરાંટ સાઈટમાાં ન હોય તો Dreamweaverતે

ફાઇલની કોપી કરાંટ સાઈટમાાં કરવા માટેની પરવમશન માગે છે. 
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• Dreamweaver દ્વારા વેબ પજેમાાં ઈમજે મૂકવા માટે નીચેની

પ્રવરયા કરવામાાં આવે છે,જ્યાાં ઈમજે મૂકવી હોય insertion 

point મૂકી, ઈનસટસ બારની કોમન કેટેગરીમાાંથી ઈમજે icon 

ઉપર વલલક કરી તે iconને ડર ેગ કરીને ડોક્યુમેિટ વવિડોમાાં મૂકવુાં

અથવા ઇિસટસ મેનુમાાંથી image option ઉપર વલલક કરીને પણ

ઈમજે મૂકી શકાય છે. આવસવાય ફાઇલ્સ પેનલમાાંથી ઇમેજને

વસલેક્ટ કરીને ડોક્યુમેિટ વવિડોમાાં જ ેજગ્યાએ ઈમજે મૂકવી હોય

તયાાં drag કરીનેઈમજે મૂકાય છે. 

• ઉપરની પ્રવરયાઓકયાસ બાદ ડાયલોગ બોક્ષ જોવા મળશે, જો
ઇમેજ ફાઇલ હોય તો ફાઇલ વસસ્ક્ટમ દ્વારા ફાઈલ વસલેક્ટ કરો

અને જો કોઈ dynamic image source હોય તો ડેટા સોસસને

વસલેક્ટ કરો અને તયારબાદ સેવ કરી ok બટન ઉપર વલલક કરો. 
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• ઈમજેઆવી ગયા બાદ ઈમજે પ્રોપટી ઇિસ્ક્પેક્ટર ની મદદથી properties 

ને સેટ કરી શકાય છે જનેા માટે windows મેનુમાાંથી પ્રોપટી વસલેક્ટ કરો, 
આથી properties જોવા મળશે જનેેસેટ કરવાથી ઇમજેમાાં બદલાવ કરી

શકાશ.ે 
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1. W and H: આપ્રોપટીની મદદથી ઇમજેનીWidth(પહોળાઇ) અને
Height(ઊિં ચાઇ) pixelમાિં સેટ કરી શકાય છે.

2. Src:  આપ્રોપટી ઇમજેની સોસત ફાઇલ વિશે માવહતીઆપે છે.

3. Link:  આપ્રોપટી ઇમજેની હાઇપરવલિંક ને સેટ કર ેછે.

4. Align:  આપ્રોપટીનો ઉપયોગ ઈમજેઅને ટેક્ટસ્ક્ટ ને એક જ લાઈન ઉપર

align કરિા માટે થાય છે.

5. Border:  જો કોઈ બોડતરઆપિી હોય તો તે કેટલા pixelની છે તે નક્કી કરી

શકાય છે, અને જો default રાખિામાિં આિે ઇમજેનીઆસપાસ કોઈબોડતર

રહેતી નથી.

6. Crop:  આપ્રોપટીની મદદથી ઇમજેના ચોક્કસભાગને વસલેકેટ કરી શકાય

છે.

7. Brightness and Contrast:આપ્રોપટીની મદદથી ઇમજેની Brightness 

and Contrast નક્કી કરી શકાય છે.

8. Sharpen:  આપ્રોપટીની મદદથી ઇમજેની Sharpness નક્કી કરી શકાય

છે.

9. Reset Size:  આપ્રોપટીનો ઉપયોગW and H પ્રોપટી દ્વારા ઈમજે ની

સાઇઝબદલી હોય તો તેનીઓરીજનલસાઈઝ માિં લાિી શકાય છે.
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• વેબસાઈટએટલે એકબીજાસાથે સાંકળાયેલા પજેનો સમૂહ. 
આકર્સક રીતે માવહતીને રજૂ કરવા માટે વેબપેજઅવનવાયસ છે પરાંતુ

તેમાાં રહેલી માવહતી એટલે કે ટેક્સ કે કોઈ વવભાગને લગતી

વધારાની માવહતી માટે બીજા વેબપજે ની જરૂર પડે છે. આમ, 
વેબપેજમાાં લી ાંક ની મદદથી ટેક્સ કે ઇમજેને બીજા વેબપેજ સાથે

સાાંકળી શકાય છે. વેબપેજમાાં ત્રણ પ્રકારે link આપી શકાય છે. 

1. Hyperlink

• વેબપજેના જેભાગમાાંથી Hyperlinkને એવક્ટવેટ કરી શકાય છે તેને

એિકર કહે છે અને તે જે વેબપેજ સાથે સાંકળાયેલ છે તેને ટાગેટ કહે

છે. Hyperlinkબનાવવા માટે સૌપ્રથમ Text અથવાimage ને

વસલેક્ટ કરો, તયારબાદ Insert menu માાં જઇને hyperlink option 

વસલેક્ટ કરો. આથી, Hyperlink dialog box આવશે,
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• જયાાં વવવવધ options જોવા મળશ.ે

• Text: અહી વેબપજેમાાં જ ે માવહતી પર link મૂકવાની હોય તે માવહતી

જોવા મળશ.ે

• Link: અહી link પર click કરતાાં જ ે ફાઇલનેઓપન કરવાની હોય તનેે

browse ની મદદથી વસલેક્ટ કરવાની રહે છે.

• Target: અહીજેફાઇલનેઓપન કરવાની હોય તેનેનવીwindow માાં કે

તજે window માાંઓપન કરવા માટેના option આપવામાાંઆવે છે.

• Textઅથવા image ઉપર hyperlinkઆપ્યા બાદ જો તેને સુધારવી હોય

તોmodify menu ના change link option ની મદદથી સુધારી શકાય

છે.

• Named  anchor

• કેટલાક વેબપજે પ્રમાણમાાં લાાંબા હોય છે, આથી વેબપજેના એક

ભાગમાાંથી બીજાભાગમાાં જવા માટે named anchor નો ઉપયોગ થાય

છે.
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3. Email link

Insert menu ના Email link option વસલેક્ટ કરીને

વેબપેજમા રહેલી માવહતી પર email link આપી

શકાય છે.


